
“Actionbound.com” ist ein Internetdienst, mit dem digitale 
Bildungsrouten nach dem Spielprinzip einer Schnitzeljagd 
erstellt werden können. 

Die Bounds können vielfältig mit Unterrichtsinhalten gefüllt
und dann über die Actionbound App gespielt werden. 
Oder die Schüler*innen erstellen selbst eigene Bounds für andere 
und vertiefen darüber ihr gelerntes Wissen. 

Zusätzlich finden sich in der App schon  viele fertige öffentliche Actionbounds,
zu fast allen Unterrichtsfächern und vielen weiteren spannenden Themen wie:
Verschwörungstheorien (z.B. von klicksafe “Der Bunker”)  oder Datensicherheit
(z.B. von der Verbraucherzentrale “Der Datenstaubsauger Harry”)

Eigene Actionbounds können mit verschiedenen Elementen gestaltet werden 
(z.B. wie Quizfragen , Kreativ-Aufgaben, Umfragen, Verlinkungen zu anderen Edu-
Apps per QR-Codes etc.). Programmierkenntnisse sind nicht erforderlich, der
Bound-Creator hat eine einfache Bedienbarkeit. 

Es gibt Lehrer- und Schullizenzen unter denen Lehrer*innen wie Schüler*innen
selbst Bounds erstellen können. Und es müssen wenig private Daten preis-
gegeben werden. Der Firmensitz sowie die Server befinden sich Deutschland           
(d.h. es ist DSGVO- konform).

Verschiedene gute Infoseiten erklären und helfen bei der Nutzung und Erstellung
von Actionbounds in und für Schule. z.B. hier:

Es gibt auch Actionbounds die explizit dafür 
gebaut sind, zu erlernen, wie es funktioniert 
einen Actionbound zu bauen.

In den Projekten des Teams Ability nutzen wir Actionbound z.B. 
in Gruppen mit benachteiligten und z.T. leistungsschwachen 
Jugendlichen um gemeinsam kreativ Erfurt zu entdecken.
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https://de.actionbound.com/license/school/1
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Wir haben anlässlich unseres Jubiläums auch einen Actionbound 
rund um unser Team erstellt. 

Er findet  im Rahmen unserer Jubiläumsfortbildung am 19.09.2023  statt. 
Manche Aufgaben darin verweisen auf den Seminarraum, auf die 
Spielgeschichte des Tages (eine Evaluationsstudie zu Ability durch
 Professor Dr.Dr. Redma ) oder den Jubiläums-Fest-Abend.

Wir stellen ihn für die kommende Zeit öffentlich. So das auch Du den Bound
ausprobieren kannst. Es ist grundsätzlich auch möglich ihn zu spielen ohne vor
Ort zu sein. Einige Aufgaben müssen dann von dir mit dem Überspringen-Button
ausgelassen werden bzw. wird der Link zu Mentimeter nur am 19.09.2023 aktiv sein.

Hier ist 
der Startguide:

´

                        Viel Spaß beim Ausprobieren!    


